


Un joueur peut profiter d’une carte joker 
pour changer le type de carte demandé, 
mais toujours en la posant face cachée (soit 
il pose effectivement cette carte, soit il fait 
croire qu’il pose un joker). Il annonce alors à 
voix haute un autre type de carte (ex : "tout 
nu" !)
Si un joueur a un doute sur la sincérité d’un 
de ses partenaires, il peut lui dire "Pipolo!" 
au moment où celui-ci pose sa carte. On 
retourne alors la carte du présumé menteur : 
- �S’il a effectivement menti, le menteur 

récupère tout le paquet de cartes formé au 
milieu des joueurs.

- �S’il n’a pas menti, c’est celui qui l’a traité 
de menteur qui récupère tout le paquet de 
cartes.

Le joueur qui récupère le paquet de cartes 
est celui qui joue la carte suivante, face 
visible. Il annonce le type de carte qu'il vient 
de poser, et le jeu reprend. 
La partie s'arrête lorsque l'un des joueurs n'a 
plus de cartes en main.

Contient de petites pièces pouvant être ingérées.




