
28 Rondominos
Règles illustrées

                   

Une partie est terminée lorsque :

. un des joueurs n’a plus de Rondominos à jouer

. la pioche est vide et aucun joueur ne peut plus jouer

Avant la partie, disposez les 28 Rondominos
 face cachée sur la table 

et mélangez-les.

2 joueurs : chaque joueur prend 7 Rondominos 

3 joueurs : chaque joueur prend 6 Rondominos 

4 joueurs : chaque joueur prend 5 Rondominos 

Le reste des pièces constituent la pioche.

Vous avez gagné si :

1. Vous êtes le premier à avoir posé 
toutes vos pièces

2. Vous êtes celui qui a le moins de pièces 
de tous à la fin de la partie

But du jeu

Préparation du jeu

Déroulement du jeu

Pour gagner la partie

Fin d’une partie

Contenu

On joue aux Rondominos comme aux dominos 
classiques avec des pièces qui tournent! 

Une nouvelle forme qui serpente autour de la table,
apparaît à chaque partie. 

Le premier qui se débarrasse de ses 
Rondominos à gagné.

Les Dominos Rigolos!

RondominoTM

Junior

Etre le premier joueur à se débarrasser de toutes 
ses pièces ou terminer la partie avec le moins 

de pièces possible en main.

3 à 6 ans - 2 à 4 joueurs - Temps de jeu : 10 minutes
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Le plus jeune joueur commence la première partie en 
posant n’importe quel Rondomino au centre de la table.

Pour les parties suivantes, c’est le dernier gagnant qui 
commence la nouvelle partie.

Chacun leur tour dans les sens des aiguilles
d’une montre, les joueurs tentent de trouver

un dessin identique au dessin situé à l’une 
des extrémités de la chaîne de Rondominos.

Pour être acceptable, la nouvelle pièce doit 
non seulement correspondre mais aussi entrer 

dans l’espace disponible !

Exemple 1 :      le nouveau Rondomino
a juste besoin d’avoir le dessin correspondant, 

puisqu’il peut être posé de 2 façons 
(vers la droite ou vers la gauche).

Exemple 2 :      le nouveau Rondomino 
doit avoir le dessin correspondant ET doit tourner 

dans le bon sens. Dans cet exemple, seul un Rondomino 
tournant vers la droite peut être posé.

Pioche : si vous ne pouvez jouer aucun 
de vos Rondominos, vous devez  alors piocher 

un Rondomino et passer votre tour.


