
Etre le premier à remplir ses grilles de loto.

16 paires identiques (32 cartes)

4 grilles de loto

Contenu :
16  paires identiques 
(32 cartes)
4 grilles de loto
 
4 à 6 ans
2 à 4 joueurs

Le Jeu du Loto Mémo !

MemolotoTM

Le joueur le plus jeune commence 
la première partie.

Pour les parties suivantes, c’est dernier gagnant 
qui commence la nouvelle partie.   

Chacun leur tour, dans le sens des aiguilles d’une 
montre, les joueurs retournent deux cartes.

Si les deux cartes retournées sont identiques et 
correspondent à un des dessins de votre grille de loto, 

posez les deux cartes sur le dessin correspondant 
de la grille. Vous pouvez ensuite rejouer.

Si les deux cartes retournées ne sont pas identiques 
ou si elles le sont mais ne correspondent à aucun 
des dessins de votre grille de loto, retournez les 

cartes faces cachées de nouveau. 
C’est alors le tour du prochain joueur.

Disposez les 32 cartes face cachée 
sur la table et mélangez-les. 

2 joueurs : chaque joueur choisit 2 grilles de loto.

3 ou 4 joueurs : chaque joueur choisit 
1 grille de loto.

2 joueurs : le premier joueur qui complète ses 2 grilles  
de loto gagne la partie.

3 ou 4 joueurs : le premier joueur qui complète 
sa grille de loto gagne la partie.

But du jeu

Préparation du jeu

Déroulement du jeu

Pour gagner la partie
Contenu

Mémoloto propose un mix original 
de 2 grands classiques.  

A tour de rôle, les joueurs retournent 2 cartes 
en essayant d'assembler les paires 
qui figurent sur leur grille de loto. 

Le premier qui remplit sa grille 
de loto gagne la partie.

4 à 6 ans - 2 à 4 joueurs - Temps de jeu : 10 minutes
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